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News

„Anti-Google-Kampf“
Das Unternehmen Microsoft hat mit dem Murdoch-Konzern „News Corp“ 
verhandelt. Microsoft will möglicherweise dafür zahlen, dass Nachrichten von 
„News Corp“ zukünftig nur noch bei der eigenen Suchmaschine Bing auffind-
bar sind. Medienmogul Rupert Murdoch scheint dem Deal nicht abgeneigt zu 
sein. So zitiert ihn die Financial Times, er wolle sich keine Geschichten von 
Google „stehlen lassen“.

http://bit.ly/8E38Jv

Sicht der Verleger auf Google
Die Mitglieder des Bundesverbands Deutscher Zeitungsverleger, kurz BVDZ, 
wollen auch online Geld verdienen. Auf dem ersten „Google-Fachtag“ in Ber-
lin bemängelten sie, dass der Online-Riese nichts von den erwirtschafteten 
Werbeeinnahmen abgibt. Die meisten Mitglieder wollen aber nicht so weit 
wie Murdoch gehen und schätzen an Google die Möglichkeit, ihren Content 
auffindbar zu machen. So sollen über die Suchmaschine mehr User auf das 
Verlagsangebot gelenkt werden. 

http://bit.ly/6T8eBX

Mozilla-Einnahmen 2008
Laut eigenen Aussagen hat Mozilla im vergangenen Jahr  knapp 80 Millionen 
Dollar erwirtschaftet. Das gibt Mitchell Baker, Vorsitzender der Mozilla Foun-
dation, auf seinem Blog bekannt. Der Großteil der Einkünfte konnte durch 
die Suchfunktionalität des Browsers Firefox erzielt werden. Rechts neben 
dem URL-Feld befindet sich nämlich ein kleines Suchfeld. Die aufgelisteten 
Unternehmen zahlen mitunter hohe Geldbeträge, um in dieser Suchfunktion 
aufgeführt zu werden.

http://bit.ly/7IMw5K
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Hauptthema

Deutschland – ein Entwicklungsland?

Mensch Thomas… Was ist denn los mit dir? Warum so hektisch?

Ja... Lass uns den Podcast heute bitte schnell durchziehen. Ich habe ei-
gentlich gar keine Zeit.

Wieso denn nicht?

Na ja, ich habe mir gerade eben ein neues Computerspiel heruntergeladen.

Ja, ja… Männer und ihre Spielsachen. Typisch…

Ja genau! Aber weißt du, was wirklich cool ist? Das Spiel wurde von deut-
schen Entwicklern gemacht. 

Wie meinst du das?

Na ja, die deutsche Computerspiele-Industrie ist im internationalen Vergleich 
ziemlich schwach. Aber das erklärt dir besser Heiko Klinge. Er ist Redakteur 
beim Computerspiele-Magazin GameStar. Erst kürzlich hat unser Redakteur 
Tino Israel mit ihm über diese Thematik gesprochen:

Interview 

Aber Thomas… Du als Computerspiele-Fan kannst mir doch sicherlich erk-
lären, warum andere Länder im Vergleich besser sind?

Ja. In den USA werden Spiele-Entwicklungen beispielsweise staatlich ge-
fördert. Eine solche Förderung würde Deutschland aber nicht gleich zum 
Marktführer machen. Klinge stellt dies so dar: 

Interview

Aber in Zeiten der Wirtschaftskrise kann sich das doch keiner leisten.

Tja, die Computerspiele-Industrie ist da aber ein bisschen anders:
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Interview

Irgendwie muss ich mich ja auch mal ablenken. 

Ja – tolle Idee, Thomas! Dann verbringst du Stunden im Netz und ich bin dich 
los.

Nein, so schnell wirst du mich nicht los. Ich zocke schließlich keine Online-
spiele. Deshalb kann ich es mir immer selbst einteilen, wann und wie viel ich 
spiele. Auch Heiko Klinge denkt, dass es unklug wäre, nur noch Onlinespiele 
zu produzieren:

Interview

Hm, also werde ich dich so auch nicht los, was?

Nein.

Mist. 

Du musst mich noch eine Weile ertragen. Aber jetzt muss ich unbedingt – 
mein Spiel ruft mich!

Hiergeblieben! Zunächst kommen noch die Extras…

http://gamestar.de

Extras

Schau mal, was ich hier für dich habe…
 
Oh, ein Adventskalender. Echt lieb von dir, Thomas. Dass du daran gedacht 
hast.

Bitteschön. Wenn du auch Jemanden mit einem personalisierten Adventskal-
ender überraschen willst, empfehle ich dir AdvenZ.de. 
So versüßt du garantiert Jedem das Warten auf Weihnachten.
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http://www.advenz.de

 „Wir suchen ein Paar, das sich vor der Kamera küssen würde…“ 

Wovon redest du?

Lass mich doch mal weiter lesen: „Er spielt einen Sanitäter und Sie wird von 
ihm durch Mund-zu-Mund-Beatmung wiederbelebt.“

Ähm ja... Was ist das jetzt?

Das ist eine Anzeige auf komparse.de. Dort erfährst du, welche Rollen als 
Kleindarsteller in Serien noch besetzt werden müssen. Eine super Idee, um 
mal ein bisschen Filmluft zu schnuppern.

http://www.komparse.de

Hey Claudia, gib mir zehn! 

Hä? Wieso zehn? Das heißt doch fünf.

Stimmt schon, aber ich meine ja auch die Seite zehn.de. Hier findest du zu 
jedem Thema die passende Liste. Von den „10 Tipps, um frisch verliebt zu 
bleiben“ bis hin zu den „10 faszinierendsten Biographie-Verfilmungen“ – hier 
findest du wirklich alles.

http://www.zehn.de

Alle Links findet ihr wie immer auf http://www.medien-mittweida.de, 
wenn ihr die aktuelle Podcast-Folge anklickt. 


